1、 专业名称：数字媒体技术应用

二、专业培养目标：

本专业旨在培养具备数字媒体技术应用的基本理论、基本知识和基本技能，能在数字媒体产业、广告公司、电视台、影视制作公司、网络公司、教育机构等企事业单位从事数字媒体技术开发、设计、制作、管理等方面工作的应用型人才。

三、课程设置：

1. 基础课程：语文、数学、英语、信息技术、体育与健康等
2. 专业核心课程：数字媒体技术基础、photoshop图像处理、视听语言、数字影音编辑与合成、网页设计与制作等
3. 专业技能课程：人工智能基础、数字媒体交互设计、三维动画设计与制作、影视后期与特效技术、短视频创作与运营等
4. 实践教学：数字媒体技术综合实训

四、学制与学历：
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学制：2.5年
学历：全日制中职

五、考核方式：采用闭卷考试、开卷考试、实践操作等多种考核方式，全面评价学生的学习效果。

五、毕业要求：
1. 掌握计算机科学与技术、艺术设计、传媒学等学科的基本理论和基本知识。
2. 具备较强的计算机操作能力，熟练掌握各种数字媒体制作软件。
3. 具备一定的艺术素养和创意思维能力，能独立完成数字媒体作品的设计、制作和后期处理。
4. 熟悉数字媒体产业的发展现状和趋势，具备数字媒体项目的策划、管理和运营能力。
5. 具备良好的团队协作能力和沟通能力，能适应数字媒体产业的快速发展。

六、主要实践环节：
1. 实验教学：通过计算机操作实验、数字媒体制作软件实验、虚拟现实技术实验等，培养学生的动手能力和实际操作能力。
2. 课程设计：根据教学内容，组织学生进行数字媒体作品的设计和制作，提高学生的创意思维能力和实际操作能力。
3. 实习实训：在企业或实训基地进行实习实训，让学生了解数字媒体产业的工作环境，提高学生的实践能力和综合素质。
